Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
z informatyki dla klasy IV

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych:

1. Sprawdziany s3 obowigzkowe. Sprawdziany mogg wymagac zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu, rozwigzania testu lub
sprawdzaé praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu
podrecznika.

Uczniowie mogg raz poprawia¢ ocene ze sprawdzianu w terminie wspdélnie uzgodnionym. Obie oceny sg wpisywane do dziennika,
a pod uwage przy ustalaniu ocen $rédrocznych i rocznych jest brana ocena z poprawy, nawet jesli jest nizsza od poprawiane;j.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie pieciu). Kartkdwki nie podlegajg poprawie, uczen, ktdry zgtosit
nieprzygotowanie przed lekcjg nie pisze kartkowki.

Pisemne prace: sprawdziany, kartkdéwki sg oceniane zgodnie ze skalg ustalong dla przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Ocena Sprawdzian Praktyczny | Kartkéwka
celujgca 100% +zad dodatkowe | ---------------
bardzo dobra 99-90% 99-90%
dobra 89 -75% 89 -75%
dostateczna 74 —50% 74 - 50%
dopuszczajaca 49 -41% 49 - 41%
niedostateczna 40 - 0% 40 - 0%

3. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu (max 5 tematdw). Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod
uwage: zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem, witasciwe postugiwanie sie pojeciami, zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
sposob formutowania wypowiedzi. Przy wystawianiu oceny za odpowiedz ustng, nauczyciel jest zobowigzany do udzielenia uczniowi
informacji zwrotnej. Uczen ma prawo by¢ nieprzygotowany do odpowiedzi ustnej bez usprawiedliwienia dwa raz w pédtroczu,
nieprzygotowanie jest zobowigzany zgtosi¢ nauczycielowi przed zajeciami.

4. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczers wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:



wartos$¢ merytoryczng, stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, doktadnos¢ wykonania polecenia, starannos$¢ i estetyke.

Uczen ma prawo do nie wykonania jednego zadania, raz w pétroczu, bez podania przyczyny. Kazdy kolejny brak oddania pracy skutkuje
ocena niedostateczna.

Aktywnosc i praca ucznia na lekcji sg oceniane zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.

] Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krétka poprawng odpowiedz ustng, aktywng
prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekgcji. (5 pluséw oznacza uzyskanie bardzo
dobrej oceny biezgcej z przedmiotu)

J Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikéw potrzebnych do wykonania
zadania), brak zaangazowania na lekgcji. (5 minusdw oznacza uzyskanie niedostatecznej oceny biezgcej z przedmiotu)

Prace dodatkowe obejmujg zadania dla zainteresowanych ucznidw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie
pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos$¢ merytoryczng pracy, stopien zaangazowania w wykonanie pracy, estetyke wykonania, wktad pracy ucznia, sposéb prezentacji,
oryginalno$¢ i pomystowosc pracy.

Uczen ma obowigzek nadrobienia wszystkich zalegtosci wynikajacych z nieobecnosci na lekcji. W razie trudnosci moze zwrécic sie do
nauczyciela z prosbg o pomoc

Praca niesamodzielna podczas sprawdzianéw, testow rozdziatowych ,kartkéwek czy odpowiedzi ustnych moze by¢ automatycznie
oceniona na ocene niedostateczng, bez mozliwosci poprawy.

Skopiowanie cudzej wtasnosci, jej czesci (plagiat pracy) i przedstawienie jej jako wtasnej skutkuje otrzymaniem oceny niedostatecznej
bez mozliwosci jej poprawy.

Ustalanie ocen srédrocznych i rocznych:

1.

Podsumowaniem edukacyjnych osiggnieé ucznia w danym roku szkolnym sg ocena $réddroczna i ocena roczna. Nauczyciel ustala je po
uwzglednieniu wszystkich form aktywnosci ucznia.

Ustalajgc ocene srddroczng (roczng) w pierwszej kolejnosci brane sg pod uwage wyniki sprawdziandw, oceny z wypowiedzi ustnych, oceny
z ¢wiczenia praktyczne, umiejetnos¢ pracy w zespole (oceniana jest ogdlna postawa i wkiad pracy ucznia),

Ocene $rdodroczng (roczng) ustala sie na podstawie ocen uzyskanych w ciggu catego pdétrocza (roku), przy czym nie jest to srednia ocen
uzyskanych przez ucznia,

Przy ocenie rocznej uwzgledniana jest ocena z pierwszego pétrocza.

Nauczyciel informuje ucznia i jego rodzicow o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych, w terminie i formie
okreslonych w statucie szkoty.



6. Uczen ma prawo do podwyzszenia przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych i zachowania, zgodnie z warunkami
i trybem okreslonymi w statucie szkoty

W czasie nauki zdalnej :

1. Ocenie podlegaja :
zadania testowe, ktére uczen rozwigzuje na platformie edukacyjnej wskazanej przez nauczyciela. Informacja na temat testéw
sprawdzajacych wiedze, sposobdéw pobrania i odsytania oraz czasu dostepnosci podana bedzie zaréwno na lekcjach powtérzeniowych, jak
tez na poczatku lekcji na spotkaniu online.(w uzasadnionych przypadkach uczniowie mogg przesyta¢ rozwigzane sprawdziany po terminie).
Uczen, ktory nie wezmie udziatu w tescie sprawdzajgcym wiedze (kartkéwka, sprawdzian) zobowigzany jest do napisania testu w
dodatkowym, ustalonym wspdlnie terminie. Uczert moze poprawic¢ kazdg ocene z testéw sprawdzajgcych wiedze na tych samych warunkach
co podczas nauki stacjonarne;.

e (wiczenia praktyczne, wypetnione kart pracy, itp. ktdre nauczyciel umieszcza na wskazanych platformach edukacyjnych. Prace powinny by¢
przestane w terminie wskazanym przez nauczyciela. W przypadku probleméw z oddaniem pracy uczen zgtasza problem, prowadzgacemu
zajecia, ustala z nauczycielem nowy termin oraz forme przekazania zadania. Przy wystawianiu oceny za prace ucznia , nauczyciel jest
zobowigzany do udzielenia uczniowi informacji zwrotnej.

e odpowiedzi ustne na spotkaniach online analogicznie jak w przypadku nauki stacjonarnej.

Oceny biezgce z prac pisemnych wystawiane sg zgodnie z obowigzujgcym w szkole systemem procentowym dla przedmiotéw
matematyczno —przyrodniczych.

3. Ocenie podlega wiedza i umiejetnosci ujete w Kryteriach sukcesy, a te kazdorazowo przesytane sg w materiatach na poszczegélne lekcje i
sg tozsame z wymaganiami ogélnymi i szczegétowymi podstawy programowej z przedmiotu



Wymagania konieczne (ocena
dopuszczajaca).
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna).
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra).
Uczen:

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra).
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca).
Uczen:

Trzy, dwa, jeden... start! Nieco wiesci z krainy komputerow

e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w pracowni komputerowe;j
e stosuje poznane zasady bezpieczeistwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
e okresla, za co moze uzyska¢ dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zajeciach komputerowych

¢ wskazuje okres, w ktérym
powstat pierwszy komputer
¢ wyjasnia, do czego byt
uzywany pierwszy komputer

* wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
komputeréw

¢ okresla przedziaty czasowe,

w ktérych powstawaty maszyny
liczace i komputery

* wymienia nazwy pierwszych
modeli komputerow

e charakteryzuje nosniki danych
i wypowiada sie na temat ich
pojemnosci

® wymienia etapy rozwoju
maszyny liczacej i komputera

e przedstawia historie
powstawania maszyn liczagcych
na tle rozwoju cywilizacyjnego
e omawia wktad polskich
matematykéw w odczytanie
kodu maszyny szyfrujgcej
Enigma

e omawia historie rozwoju
smartfona

¢ wyjasnia, czym jest komputer
e wymienia elementy
wchodzgce w sktad zestawu
komputerowego

» podaje przyktady urzadzen,
ktére mozna podtaczy¢ do
komputera

* wymienia trzy sposrod
elementéw, z ktdrych jest
zbudowany komputer

¢ wyjasnia pojecia: urzadzenie
wejscia i urzadzenie wyjscia

e wymienia po jednym
urzadzeniu wejscia i wyjscia ®
podaje przyktady zawodow,
w ktérych potrzebna jest
umiejetnos¢ pracy na
komputerze

* wyjasnia przeznaczenie trzech
sposrdd elementdw, z ktérych
jest zbudowany komputer

e wymienia po trzy urzadzenia
wejscia i wyjscia

* wyjasnia zastosowanie pieciu
sposréd elementdw, z ktérych
jest zbudowany komputer

e klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajgce dane do
komputera lub wyprowadzajace
dane z komputera

¢ podaje przyktady zawodow
(inne niz w podreczniku), ktére
wymagajg uzywania programow
komputerowych, ocenia
przydatnos¢ komputera

w wykonywaniu tych zawoddéw

e okresla, jaki system
operacyjny jest zainstalowany
na szkolnym i domowym
komputerze

¢ odrdznia plik od folderu

¢ wyjasnia pojecia: program
komputerowy i system
operacyjny

® rozréznia elementy
wchodzgce w sktad nazwy pliku

® wymienia nazwy przynajmniej
trzech systemodw operacyjnych
¢ wskazuje réznice w zasadach
uzytkowania programoéw

¢ wskazuje przynajmniej trzy
ptatne programy uzywane
podczas pracy na komputerze
i ich darmowe odpowiedniki

® przedstawia we wskazanej
formie historie systemu
operacyjnego Windows lub
Linux




® z pomocy hauczyciela tworzy
folder i porzadkuje jego
zawartosé

komercyjnych

i niekomercyjnych

® wyjasnia roznice miedzy
plikiem i folderem

® rozpoznaje znane typy plikow
na podstawie ich rozszerzen

* samodzielnie porzadkuje
zawartosc folderu

Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie MS Paint

e ustawia wielkos$¢ obrazu

® tworzy prosty rysunek statku
bez wykorzystania ksztattu
Krzywa

¢ uzywa klawisza Shift podczas
rysowania pionowych

i poziomych linii

¢ tworzy kopie obiektu

z uzyciem klawisza Ctrl

® tworzy rysunek statku
z wielokrotnym wykorzystaniem
ksztattu Krzywa

e tworzy rysunek statku
ze szczegblng starannoscia
i dbatoscig o szczegoty

® przygotowuje w grupie
prezentacje poswiecong
okretom z XV-XVIII wieku

e tworzy proste tto obrazu

* z pomocg nauczyciela wkleja
statki na obraz i zmienia ich
wielkos¢

* rysuje obiekty

z wykorzystaniem Ksztattow,
dobierajac kolory oraz wyglad
konturu i wypetnienia

¢ uzywa klawisza Shift podczas
rysowania kofa

e pracuje w dwdch oknach
programu Paint

® tworzy na obrazie efekt
zachodzacego stonca

* sprawnie przetacza sie miedzy
otwartymi oknami

¢ wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych plikéw
e dopasowuje wielkos¢
wstawionych obiektéw do
tworzonej kompozycji

e stosuje opcje obracania
obiektu

e wykonuje grafike ze
starannoscig i dbatoscig o detale
e tworzy dodatkowe obiekty

i umieszcza je na obrazie
marynistycznym

® przygotowuje w grupie
prezentacje na temat wielkich
odkry¢ geograficznych XV i XVI
wieku

¢ dodaje tytut plakatu

» wkleja zdjecia do obrazu
z wykorzystaniem narzedzia
Wklej z

e dopasowuje wielkos¢ zdje¢ do
wielkosci obrazu

® rozmieszcza elementy na
plakacie

» wstawia podpisy do zdje¢,
dobierajac krdj, rozmiar i kolor
czcionki

e usuwa zdjecia i tekst z obrazu
e stosuje narzedzie Selektor
koloréw

¢ dodaje do tytutu efekt cienia
liter

¢ tworzy zaproszenie na
uroczystosc szkolng

e w grupie tworzy ilustracje dotyczace wiersza wtasnego badz podanego w podreczniku




Zeglowanie po oceanie informacji. Bezpieczne korzystanie z internetu

¢ wyjasnia, czym jest internet

® wymienia zastosowania
internetu

® wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii internetu

e omawia kolejne wydarzenia
z historii internetu

® tworzy w grupie plakat
przedstawiajacy rozwoj
internetu w Polsce

* wymienia zagrozenia
czyhajace na uzytkownikdéw sieci
¢ podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu

* wymienia osoby i instytucje,
do ktérych moze zwrdcic sie

o pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia

e stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu

e omawia korzysci i zagrozenia
zwigzane z poszczegdlnymi
sposobami wykorzystania
internetu

¢ dba o zabezpieczenie swojego
komputera przed zagrozeniami
internetowymi

e wykonuje w grupie plakat
promujacy bezpieczne
zachowania w internecie

z wykorzystaniem dowolne;j
techniki plastycznej

* wyjasnia, do czego stuzg
przegladarka internetowa

i wyszukiwarka internetowa

* podaje przyktad wyszukiwarki
i przyktad przegladarki
internetowej

e odrdznia przegladarke od
wyszukiwarki internetowej

* wyszukuje znaczenia prostych
haset na stronach
internetowych wskazanych
w podreczniku

* wyjasnia, czym sg prawa
autorskie

* przestrzega zasad
wykorzystywania materiatéw
znalezionych w internecie

® wymienia nazwy przynajmniej
dwadch przegladarek i dwdch
wyszukiwarek internetowych

e formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera tresci
z otrzymanych wynikéw

¢ korzysta z internetowego
ttumacza

¢ kopiuje ilustracje ze strony
internetowej, a nastepnie
wkleja ja do dokumentu

» wyszukuje informacje

w internecie, korzystajac
z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek

® rozumie pojecie licencji typu
Creative Commons

® tworzy prezentacje na
wybrany temat, wykorzystujac
materiaty znalezione

w internecie

Z kote

m za pan brat. Programujemy w Sc

ratchu

¢ buduje prosty skrypt
okreslajgcy ruch duszka po
scenie

¢ uruchamia skrypty zbudowane
W programie oraz zatrzymuje
ich dziatanie

* zmienia tfo sceny
* zmienia wyglad i nazwe
postaci

e stosuje blok powodujacy
powtarzanie polecen

¢ okresla za pomocg bloku

z napisem ,,jezeli” wykonanie
czesci skryptu po spetnieniu
danego warunku

e stosuje bloki powodujgce
obroét duszka

¢ dodaje nowe duszki do
projektu

e tworzy nowe duszki

w edytorze programu i buduje
skrypty okreslajace ich
zachowanie na scenie




¢ buduje prosty skrypt
okreslajgcy sterowanie
duszkiem za pomoca klawiatury
e usuwa duszki z projektu

¢ zmienia wielkos$¢ duszkéw e
dostosowuje tto sceny do
tematyki gry

e stosuje blok, na ktérym mozna
ustawic okreslong liczbe
powtdrzen wykonania polecen
umieszczonych w jego wnetrzu
e okresla za pomoca bloku

z napisem ,jezeli” wykonanie
czesci skryptu po spetnieniu
danego warunku

e stosuje bloki powodujgce
ukrycie i pokazanie duszka

¢ ustawia w skrypcie wykonanie
przez duszka krokéw wstecz

¢ uzywa blokdéw okreslajgcych
styl obrotu duszka

* tworzy gre o zadanej
tematyce, uwzgledniajgc w niej
wiasne pomysty

* buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwdch liczb

* uzywa narzedzia Tekst do
wykonania tfa z instrukcjg gry
® tworzy zmienne i ustawia ich
wartosci

¢ okresla w skrypcie losowanie
wartosci zmiennych

o okresla w skrypcie
wyswietlenie dziatania

z wartosciami zmiennych oraz
pola do wpisania odpowiedzi

e stosuje blok okreslajacy
instrukcje warunkowa oraz blok
powodujacy powtarzanie
polecen

e fgczy wiele blokow
okreslajgcych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej tresci
¢ objasnia poszczegdlne etapy
tworzenia skryptu

¢ tworzy projekt prostego
kalkulatora wykonujacego
dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie dwdch
liczb podanych przez
uzytkownika

Klawiatura

zamiast piora. Piszemy w programie MS Word

¢ uzywa skrotéw klawiszowych:
kopiuj, wklej i zapisz

e stosuje podczas pracy

z dokumentem skroéty
klawiszowe podane w tabeli

w karcie pracy

* wymienia i stosuje
podstawowe skroty klawiszowe
uzywane do formatowania
tekstu

e wymienia i stosuje skroty
klawiszowe dotyczace
zaznaczania i usuwania tekstu

® sprawnie stosuje rozne skroty
klawiszowe uzywane podczas
pracy z dokumentem

¢ przygotowuje plansze
prezentujaca co najmniej
12 skrétow klawiszowych

e stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu dostepne
w kartach

¢ wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie tekstu,
miekki enter, twarda spacja

e pisze krétka notatke

i formatuje ja, uzywajac

* wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je
podczas sporzadzania
dokumentéw

e tworzy poprawnie
sformatowane teksty

e ustawia odstepy miedzy
akapitami i interlinie

® opracowuje w grupie plansze
przedstawiajacag podstawowe
reguty pisania w edytorze tekstu




podstawowych opcji edytora
tekstu

e stosuje opcje Pokaz wszystko,
aby sprawdzi¢ poprawnos¢
formatowania

e zapisuje menu w dokumencie
tekstowym

e wymienia i stosuje opcje
wyréwnywania tekstu
wzgledem marginesow

¢ wstawia obiekt WordArt

¢ formatuje obiekt WordArt

e tworzy menu z zastosowaniem
réznych opcji formatowania
tekstu

e opracowuje plan przygotowan
do podrézy

e tworzy listy jednopoziomowe,
wykorzystujgc narzedzie
Numerowanie

* uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu

w dokumencie

e stosuje listy wielopoziomowe
dostepne w edytorze tekstu

* tworzy nowy styl do
formatowania tekstu

e modyfikuje istniejgcy styl
e definiuje listy
wielopoziomowe

e dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu

® przygotowuje kronike
dotyczaca 8-10 wynalazkéw,
wykorzystujgc rézne narzedzia
dostepne w edytorze tekstu

e w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan

Wymagania konieczne (ocena

Wymagania podstawowe (ocena

Wymagania rozszerzajace (ocena

Wymagania dopetniajgce (ocena

Wymagania wykraczajace (ocena

dopuszczajgca) dostateczna) dobra) bardzo dobre) celujace)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w programie MS Word

e zmienia krdj czcionki
e zmienia wielkos¢ czcionki

ustawia pogrubienie, pochylenie
(kursywe) i podkreslenie tekstu
zmienia kolor tekstu

wyréwnuje akapit na rézne sposoby
umieszcza w dokumencie obiekt
WordArt i formatuje go

o wykorzystuje skréty klawiszowe
podczas pracy w edytorze tekstu

e podczas edycji tekstu wykorzystuje
tzw. twardg spacje oraz miekki
enter

e sprawdza poprawnosc
ortograficzng i gramatyczna tekstu,
wykorzystujac odpowiednie
narzedzia

formatuje dokument tekstowy
wedtug podanych wytycznych
uzywa opcji Pokaz wszystko do
sprawdzenia formatowania tekstu
dodaje wciecia na poczatku
akapitéw

samodzielnie dopasowuje
formatowanie dokumentu do jego
tresci, wykazujac sie wysokim
poziomem estetyki

przygotowuje w grupie plakat
informujacy o okreslonym
wydarzeniu

e wymienia elementy, z ktorych
sktada sie tabela

e wstawia do dokumentu tabele
o okreslonej liczbie kolumn
i wierszy

dodaje do tabeli kolumny i wiersze
usuwa z tabeli kolumny i wiersze
wybiera i ustawia styl tabeli

z dostepnych w edytorze tekstu

e zmienia kolor wypetnienia komadrek
oraz ich obramowania
o formatuje tekst w komdrkach

korzysta z narzedzia Rysuj tabele
do dodawania, usuwania oraz
zmiany wygladu linii tabeli

uzywa tabeli do porzadkowania
réznych danych wykorzystywanych
W zyciu codziennym

uzywa tabeli do przygotowania
krzyzowki




zmienia tto strony dokumentu
dodaje do tekstu obraz z pliku
wstawia do dokumentu ksztatty

dodaje obramowanie strony
wyroznia tytut dokumentu za
pomoca opcji WordArt
zmienia rozmiar i potozenie
wstawionych elementéw
graficznych

e zmienia obramowanie
i wypetnienie ksztattu
o formatuje obiekt WordArt

uzywa narzedzi z karty
Formatowanie do podstawowej
obrébki graficznej obrazéw

e przygotowuje w grupie komiks
przestawiajacy krotka, samodzielnie
wymyslong historie

wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu

wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu
wstawia do dokumentu obrazy, ksztatty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad
zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint

dodaje slajdy do prezentacji
wpisuje tytut prezentacji na
pierwszym slajdzie

wybiera motyw dla tworzonej
prezentacji
zmienia wariant motywu

e dodaje obrazy, dopasowuje ich
wyglad i potozenie

e stosuje zasady tworzenia
prezentacji

przygotowuje czytelne slajdy

e zbiera materiaty, planuje i tworzy
prezentacje na okreslony temat

korzysta z opcji Album
fotograficzny i dodaje do niego
zdjecia z dysku

dodaje podpisy pod zdjeciami
zmienia uktad obrazéw w albumie

o formatuje wstawione zdjecia,
korzystajac z narzedzi w zaktadce
Formatowanie

wstawia do albumu pola tekstowe
i ksztatty
usuwa tto ze zdjecia

e samodzielnie przygotowuje
prezentacje przedstawiajgcg
okreslong historie, uzupetniong
o ciekawe opisy

e wstawia do prezentacji obiekt i
formatuje go

tworzy prezentacje ze zdjeciami

wstawia do prezentacji obiekt
WordArt

dodaje przejscia miedzy slajdami
dodaje animacje do elementéw
prezentacji

e okresla czas trwania przejscia
miedzy slajdami
e okresla czas trwania animacji

dodaje dzwieki do przejs¢ i animacji

e ustawia przejécia miedzy slajdami
i animacje, dostosowujac czas ich
trwania do zawartosci prezentacji

e wstawia do prezentacji obrazy
wykonane w programie Paint
i dodaje do nich Sciezki ruchu

dodaje do prezentacji muzyke
z pliku
dodaje do prezentacji film z pliku

ustawia odtwarzanie wstawione;j
muzyki na wielu slajdach
ustawia odtwarzanie dzwieku

w petli

zmienia moment odtworzenia
dzwieku lub filmu na
Automatycznie lub Po kliknigciu

e zapisuje prezentacje jako plik wideo

korzysta z dodatkowych ustawien
dzwieku: stopniowej zmiany
gtosnosci oraz przycinania
korzysta z dodatkowych ustawien
wideo: stopniowe rozjasnianie

i Sciemnianie oraz przycinanie

e wykorzystuje w prezentacji
samodzielnie nagrane dzwieki
i filmy

tworzy prostg prezentacje
z obrazami pobranymi z internetu

dodaje do prezentacji dodatkowe
elementy: ksztatty i pola tekstowe

e formatuje dodatkowe elementy
wstawione do prezentacji

zmienia kolejnos¢ i czas trwania
animacji, dopasowujac je do historii
przedstawionej w prezentacji

e przedstawia w prezentacji dtuzszg
historie, wykorzystujac przejscia,
animacje i korzysta
z zaawansowanych ustawien




Kocie sztuczki. Wiecej funkcji programu Scratch

ustala cel wyznaczonego zadania

zbiera dane potrzebne do
zaplanowania trasy

osigga wyznaczony cel bez
wczesniejszej analizy problemu

e analizuje trase i przestawia rézne
sposoby jej wyznaczenia
e wybiera najlepszg trase

e buduje w programie Scratch skrypt
liczacy dtugosc trasy

formutuje zadanie dla kolegéw
i kolezanek z klasy

wczytuje do gry gotowe tto
z pulpitu

dodaje do projektu postaé
z biblioteki

rysuje tto gry np. w programie Paint
ustala miejsce obiektu na scenie
przez podanie jego wspoétrzednych

e buduje skrypty do przesuwania
duszka za pomoca klawiszy

e dodaje drugi poziom gry
e uzywa zmiennych

dodaje do gry dodatkowe postaci
poruszajace sie samodzielnie

i utrudniajgce graczowi osiggniecie
celu

przygotowuje projekt, ktéry
przedstawia ruch storca na niebie

buduje skrypty do przesuwania
duszka po scenie

korzysta z blokdw z kategorii Piéro
do rysowania linii na scenie podczas
ruchu duszka

zmienia grubosé, kolor i odcien
pisaka

e buduje skrypt do rysowania
kwadratéw

e buduje skrypty do rysowania
dowolnych figur foremnych

tworzy skrypt, dzieki ktéremu
duszek napisze okreslone stowo na
scenie

buduje skrypty do rysowania figur
foremnych

wykorzystuje skrypty do rysowania
figur foremnych przy budowaniu
skryptéw do rysowania rozet
korzysta z opcji Tryb Turbo

e korzysta ze zmiennych
okreslajgcych liczbe bokéw i ich
dtugosé

e wykorzystuje bloki z kategorii
Woyrazenia do obliczenia katéw
obrotu duszka przy rysowaniu
rozety

buduje skrypt wykorzystujgcy
rysunek sktadajgcy sie z trzech rozet

Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator

omawia budowe okna programu
Pivot Animator

tworzy prostg animacje sktadajaca
sie z kilku klatek

dodaje tto do animacji

e tworzy animacje sktadajacg sie
z wiekszej liczby klatek,
przedstawiajgcg radosna postac

e tworzy ptynne animacje

tworzy animacje przedstawiajgce
krotkie historie

przygotowuje animacje
przedstawiajacy idgcg postaé

uruchamia okno tworzenia postaci

tworzy postac kucharza w edytorze
postaci i dodaje jg do projektu

e edytuje dodang postac
e tworzy rekwizyty dla postaci

e tworzy animacje z wykorzystaniem
stworzonej przez siebie postaci

przygotowuje w grupie zabawna,
kilkuminutowa animacje
wykorzystuje wtasne postaci

W animacji przestawiajgcej krotka
historie

wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu

przygotowuje i zmienia tto animacji
samodzielnie tworzy nowa postaé

przygotowuje animacje postaci pokonujacej przeszkody
zapisuje plik w formacie umozliwiajacym odtworzenie animacji na kazdym komputerze




	8. Praca niesamodzielna podczas sprawdzianów,  testów rozdziałowych ,kartkówek czy odpowiedzi ustnych może być automatycznie oceniona na ocenę niedostateczną, bez możliwości poprawy.
	9. Skopiowanie cudzej własności, jej części (plagiat pracy) i przedstawienie jej jako własnej skutkuje otrzymaniem oceny niedostatecznej bez możliwości jej poprawy.
	Ustalanie ocen śródrocznych i rocznych:
	1. Podsumowaniem edukacyjnych osiągnięć ucznia w danym roku szkolnym są ocena śródroczna i ocena roczna. Nauczyciel ustala je po uwzględnieniu wszystkich form aktywności ucznia.
	2. Ustalając ocenę śródroczną (roczną) w pierwszej kolejności brane są pod uwagę wyniki sprawdzianów, oceny z wypowiedzi ustnych,  oceny  z ćwiczenia praktyczne, umiejętność pracy w zespole (oceniana jest ogólna postawa i wkład pracy ucznia),
	3. Ocenę śródroczną (roczną) ustala się na podstawie ocen uzyskanych w ciągu całego półrocza (roku), przy czym nie jest to średnia ocen uzyskanych przez ucznia,
	4. Przy ocenie rocznej uwzględniana jest ocena z pierwszego półrocza.
	5. Nauczyciel informuje ucznia i jego rodziców o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych, w terminie i formie określonych w statucie szkoły.
	6. Uczeń ma prawo do podwyższenia przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zajęć edukacyjnych i zachowania, zgodnie z warunkami i trybem określonymi w statucie szkoły

